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1.APLICATII WEB
PADLET

Descrierea platformei: Platforma Padlet reprezinta un
instrument de lucru colaborativ si incluziv pentru profesori si
pentru elevi, 0 metoda moderna de predare / invatare atat in
clasa cat si de acasa, incurajand autoevaluarea si studiul
autonom al elevilor, principiu de baza al Cadrului European
de referinta pentru limbi straine, document publicat de
Consiliul Europei.
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A Blank Wall for Student Ideas...

Questions

Utilizari

Platforma Padlet este ideala in clasd atunci cand profesorul doreste sa faca un brainstorming, oferind
un spatiu virtual pentru intrebari si raspunsuri.

Alte intrebuintari pentru aceasta platforma sunt:

-E-portofoliu pentru elevi

-Spatiu pentru proiecte

-Ice-breaker

-Promovare evenimente

-Harti conceptuale

-Comunicare (cu clasa, cu parinti, grupuri de discutii pe teme diverse)
-ldentificarea preconceptiilor elevilor

-Newsletter

-Feedback (activitate, curs, etc).

SOME USES FOR PADLET

STUDENTS

OlLearn, keep notes.
OMake noticeboards.
OBookmark favourite sites.

ODiscuss ideas with friends, or
share news.

OWishing someone a Happy
Birthday.

OThank you notes.

OCollective research.

OSharing information with
students from other countries.

OMany more ...

TEACHERS (in the classroom) |

Olt can be used in all subjects.
OTo teach, keep notes.
OSummarize information.
ODiscuss .

OBrainstorm

OCollect feedback.

©0pen ended questions.
OReviews.

OCollaborative learning, sharing
within an international community.

©Anonymous question boards .
OFtc.




Caracteristici

Usor si intuitiv: un mod simplu de a publica continuturi.

Incluziv: sunt bineveniti oameni de toate varstele si orice nivel de competente digitale.

Colaborativ: colegii pot fi invitati s lucreze impreund in proiecte, sarcini de lucru si activitati
comune.

Flexibil: se poate adauga orice tip de fisier, organizat sub diverse forme si setat pe public sau privat
in functie de preferinte.

Portabil: aplicatii iOS, Android, Kindle

Frumos: Are o mulfime de optiuni pentru personalizarea oricarui tip de continut.

Privat si sigur: sunt disponibile setari de confidentialitate, paginile sunt incriptate.

Ofera sprijin: sunt disponibile filmulete despre utilizarea platformei padlet.

Informatii suplimentare pot fi obtinute la adresa de email hello@padlet.com.

Resurse necesare: (Laptop, PC, Tableta, videoproiector-optionale), telefoane mobile, conexiune la
internet.

Metoda: Profesorul indruma elevii sa se logheze pe platforma Padlet unde in prealabil si-au facut
cont. In momentul in care si profesorul s-a logat pe contul sau (profesorul a ales sau creat o pagina
Padlet in conformitate cu lectia predata) le da elevilor un cod de 6 cifre (care se genereaza dupa ce s-
a creat pagina si este valabil pe parcursul folosirii acestei pagini), elevii il introduc pe telefoanele
lor, apoi numele elevilor apar in lista profesorului (pe videoproiector/laptop/telefon). Se da o limita
de timp alocata postarii de continut, zece minute de exemplu (daca este continut preluat de pe un
site, citam sursa). Exista optiunea ca profesorul sa vada materialul inainte de a permite postarea lui.
La sfarsitul orei, profesorul poate sa dea o tema pentru acasa tot pe Padlet, formuland o cerinta de
genul: redactati un scurt material despre un castel de pe Valea Loarei, la alegere. Adaugati fisiere cu
poze sau filmulete. Citati sursele de unde preluati materialele. Elevii lucreaza tema de acasa, in
autonomie, avand limita de timp doua zile, de exemplu, iar profesorul poate corecta fie de acasa fie
la ora in prezenta elevilor, pentru a le da un feed-back.
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https://itunes.apple.com/us/app/padlet/id834618886?mt=8
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Materialul poate fi publicat, difuzat pe platforme ca:
- Etwinning — daca suntem intr-un proiect,
- Edmodo — este necesara crearea unei clase in prealabil

Comportament: Elevii raspund de fiecare data cu entuziasm si solicita ei insisi profesorului sa
lucreze Padlet, se simt incurajati si motivati sa lucreze in acest mod colaborativ si incluziv, unde
atat elevii cu rezultate bune cat si cei cu rezultate mai slabe se descurca foarte bine.

Rezultate: Consideram ca au fost atinse obiectivele pe care le-am propus petru aceasta seventa de
evaluare: elevii sa fie capabili sa creeze continut pe o tema data printr-un demers care sa ii atraga,
sa fie placut si amuzant.

PADLET IN THE
CLASSROOM

A GUIDE FOR EDUCATORS

\ www.Padlet.com




Quanz
Motivate students E———

and reclaim your time. -

 Get started 4
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QuUIZIZZ

https://quizizz.com/ - pentru logare elevi
https://quizizz.com/admin - pentru profesori

aplicatie gratuita de quizz-uri

interactiva, distractiva, motivanta, competitiva

usor de utilizat

iti creezi propria colectie de quizz-uri pe nivele/competente vizate in my library
contine memes

instrument de evaluare/autoevaluare/feedback/recapitulare/testare initiala
rapoarte cu rezultate pentru fiecare elev in parte

0 mare varietate de materiale, din domenii variate si pe nivele

poate fi descarcata sau joci online

vezi participarea elevilor - daca nu se logheaza sau daca ies din joc
tutorial online: https://www.youtube.com/watch?v=bz0fB4u9uF8

VVVVVVVVVVY

Ce poti face cu un quizz?

» joci live in clasa — competitiva

» individual acasa pentru recapitulare/auto-evaluare
> il dai tema pentru acasa

> il printezi pentru a discuta greselile cu elevii

Cand il poti folosi?

> lainceputul lectiei:
- pentru a pre-testa cunostintele elevilor referitoare la o tema/item pe care urmeaza sa il
predai
- pentru a verifica intelegerea continutului predat anterior
- pentru brainstorming
> pe parcursul lectiei - in locul exercitiilor clasice
> lasfarsitul orei pentru feedback/evaluare
> catest

Rapoartele

» un instrument excelent pentru profesor util pentru a vedea greselile elevilor, a identifica
lacune in invatare si nivelul de intelegere a continutului predat
» ofera informatii privind:
- performanta intregii clase — in procente
- performanta individuala — raspunsuri corecte si gresite
- cea mai grea intrebare


https://quizizz.com/
https://quizizz.com/admin

- timpul de raspuns pentru fiecare intrebare
- pot fi descarcate/trimise parintilor pe email
- iti pot oferi informatii referitoare la progresul fiecarui elev
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What will you teach today? Math.

2 Search for quizzes on any topic

Popular Quizzes
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2. What color is the Grinch?
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Exemple de activititi la clasi pentru ora de limba englezi folosind Quizizz

1. Lectie de gramatici
Clasa: a X-a
Tipul lectiei: gramaticd
Temd: recapitularea timpurilor verbale Present Simple si Present Continuous

Activitatea 1:
Obiective:
- recapitularea timpurilor verbale
- identificarea problemelor sau lacunelor elevilor
- fixarea notiunilor privind cele doua timpuri verbale

Procedura:

Elevii se logheaza in aplicatia Quizizz

Profesorul dd elevilor codul generat pentru quiz

Elevii rezolva quiz-ul cu o limitd de timp de 3-4 minute

Dupa finalizarea quiz-ului de cétre elevi, profesorul verifica Tn Raport procentajul raspunsurilor
corecte si incorecte si procentajul intregii clase
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Activitatea nr. 2

Obiective: recapitularea formei si utilizarii fiecdrui timp verbal

Procedura:

Profesorul verificd rdspunsurile gresite Tmpreuna cu elevii si trece in revistd forma corectd si
regulile de utilizare pentru fiecare timp in parte realizand pe tabla schema pentru fiecare timp verbal



UNFINISHED ACTIONS NOW

F'm working at the moment.

ALWAYS TRUE
Two and two make four. PERMANENT SITUATIONS
Use with: now, at the moment. Ilive in London.

TEMPORARY SITUATIONS

Im living in London.

Use with: at the moment, for a few
weeks, for a couple of months.

SHORT ACTIONS NOW

He takes the ball and scores a goal!

TEMPORARY HABITS
He's eating a lot these days.
Use with: at the moment, these HABITS
days. She plays tennis every Tuesday.
Use with: twice a month, on
Fridays, often, sometimes.
ANNOYING HABITS PRESENT SIMPLE
PRESENT Youts s g ot
CONTINUOUS Use with: abvays orever,
constantly.
FUTURE TIMETABLES
Our train leaves at 11am. FUTURE IN TIME CLAUSES
DEFINITE FUTURE PLANS Use with: this evening, at 10 1 won't go out until it stops raining.
I'm meeting my father tomorrow. o'clock, tomorrow.
Use with: until, when, as soon as,
Use with: tomorrow, later, at 7pm after, before.
tonight, on Tuesday.
Perfect Perfect
English Grammar English Grammar

Surse scheme: https://www.perfect-english-grammar.com/present-simple-use.html
https://www.perfect-english-grammar.com/present-continuous-use.html

Activitatea nr. 3

Elevii primesc coduri noi si rezolvd inca 2 quiz-uri cu cele doud timpuri verbale.

Profesorul urmidreste rapoartele pentru a stabili progresul scolar si gradul de intelegere si fixare a
notiunilor

2. Lectie de culturid si civilizatie
Clasa: aIX a
Tipul lectiei: Culturd si civilizatie
Tem: Crdciunul in UK si SUA

Activitate: - quiz 1; Quiz 2

Obiective:

- testarea cunostintelor elevilor referitoare la traditiile de Créciun in UK si SUA
- recapitularea vocabularului legat de Craciun

Procedurd:

Profesorul di elevilor codul quiz-ului

Elevii rezolva quiz-ul 1 — Christmas quiz

Profesorul verificd rdspunsurile elevilor si oferd/solicitd rdspunsurile corecte la intrebdri,
discutand in acelasi timp vocabularul si informatiile cuprinse in Intrebari

Elevii rezolvd quiz-ul 2 — Christmas vocabulary

Profesorul verifica raspunsurile elevilor si recapituleazd vocabularul specific temei


https://www.perfect-english-grammar.com/present-simple-use.html
https://www.perfect-english-grammar.com/present-continuous-use.html
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Google

for Education

GOOGLE FOR EDUCATION

» gratuit

» Google drive pentru stocarea materialelor — arhiva personala
» crearea de clase online

» poate fi accesat usor

> alocare de teme pentru acasa

» feedback usor oferit elevilor/parintilor/scolii

» foarte atractiv pentru elevi

NEARPOD - https://nearpod.com/

gratuita

nu toate lectiile sunt gratuite

poate fi conectata la clasa Google

are my library pentru stocare lectii

acces la materiale worldwide/la lectii gata facute

lectii live si virtuale

poate fi folosita pe PC/videoproiector/Ipad/smart phone
Interactiva si atractiva pentru elevi

YVVVYVYVVYVYYYVY

KAHOOT! - https://kahoot.com/

gratuita

similara aplicatiei Quizizz

poate fi conectata la clasa Google

are my library pentru stocare lectii

acces la materiale worldwide

lectii live si virtuale

poate fi folosita pe PC/videoproiector/Ipad/smart phone
Interactiva si atractiva pentru elevi

VVVVVVYVYY
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ESL

VLo con

www.ESL video.com

foarte util pentru predarea limbii engleze;

quiz-uri pe baza unor materiale video vizionate;

exersarea mai multor competente: auditie, citit, pe nivele de competenta;

dezvoltarea vocabularului;

imbunatatirea gramaticii;

expunerea la dialecte si accente variate;

teme din domenii variate, inclusiv TedTalks cu teme utile pentru dezvoltarea personala si
orientarea in cariera a elevilor;

melodii si secvente din filme;

posibilitatea crearii de clase pe platforma pentru a urmari activitatea, rezultatele si progresul
fiecarui elev;

raport cu rezultatele elevilor;

atractiv, motivant, interactiv

Site-ul este usor de folosit deoarece profesorul isi face cont fard a fi necesara instalarea unei
aplicatii. Deasemenea, faptul cd iti poti crea clase ,,virtuale” la care elevii au acces prin
simpla introducere a unei parole care este vizibild pe Teacher Dashboard da posibilitatea
profesorului de a controla implicarea elevului in activitate prin verificarea raportului de
activitate de pe site al fiecdrui elev la incheierea quiz-ului. Desi este tot o aplicatie de quiz-
uri, fatd de Quizizz acest site oferd posibilitatea de a exersa mai multe competente: listening
comprehension (infelegerea textului audiat), reading comprehension (intelegerea mesajului
scris — elevii au posibilitatea de a adduga subtitrare in engleza la textul audiat atunci cand au
dificultdti in intelegerea mesajului din cauza accentului folosit in video), pronuntia si
vocabularul. Elevii pot lucra individual, in ritmul lor, folosind céstile personale sau in
pereche conectati la acelasi telefon.

TedTalks sunt foarte populare in randul profesorilor de limbd englezd si le regdsim pe acest
site. Ele includ foarte multe teme de mare interes pentru adolescenti in special si sunt foarte
motivati si implicati cand acestea sunt folosite in cadrul orelor.
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All High Intermediate Quizzes
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http://www.eslvideo.com/

[@ ESL Video - How cor % | @ ESLWideo-TheEffec X | @ ESLVideo-Howtod X | @ ESLVideo-Booking- X | @ ESLVidea-Englishfc X . ESLuidec.com:[rene. x“

<« X Y @ https/swww.esivideo.com my_account.php Hr o i

Apps g PrimaPagind % Marinarionline.ro .. & Ecampus % Cursurionline pepl.. iSL 50000+ Free ESL, EF.. @@ Brain Teasers %% Reading Cornprehe... [ PET Exan SPEAKIN, »

ESLvideo.com Quizzes ~  Online ESL Teachers  Create AQuiz  Contact Resources 3 Teacher Dashboard  Logout

Hello Irene_teach

Teacher Dashboard

Quizzes Student Scores Classes Channel
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Teacher Dashboard
Quizzes Student Scores Classes Channel
Class Code #2 Class Code #3 Class Code #4 Class Code #5 Class Code #6

Class Code #1 is: angryboys

You can sort results by name or date.

AlEdi TED: Looks aren't Everything 100% (13 out of 13) 02/28/2019 a
Aliedi How 1o believe in yourself 100% (6 out of 6 02/25/2019 o
Andrei TED:Looks arent Everything 62% (8outof13) 02/28/2019 a
Andrei ‘what makes a good life? Lessons from the longest study on happiness | Robert wal 38% (8outof21) 02/25/2019 @
Andrel How 10 believe in yourself 67% (4 outof6) 02/25/2019
Barbu Casmin TED: Looks aren't Everything 46% (6 outof13) 02/28/2019 a <
TED, Looks arert.pdf ~ B9 freevideocutter se..exe  ~ elt-resourceful-36-.pdf ~ | B presentsimple usejpg A~ Showall X
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@ ESLvideo.com Quizzes Online ESL Teachers  Create AQuiz  Contact Resources  #) Teacher Dashboard  Logout
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Channel

Quizzes Student Scores

Class #2 Class #2 Class #4 Class #5 Class #6

1. Create a Class Code

2. To add quizzes to your Class, click the "Add to Classes" button on quiz pages.
3. 0n the homepage, students enter the Class Code 1o go 1o the Class Page.

4, Students send you their quiz scores using the same Class Code.

Class code #1: angryboys Create or Edit Class Code #1
(Not case sensitive.)

send
Class #1: Page Link Page Text
¥ Ivideo.com/ESL_cla i gryboy (Your Name / School / Greeting / etc.)

Waiting for use fontawesame.com... -
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Exemplu de lectie de limba englezd folosind ESLvideo.com

x 7 @ Eviao T x| @ Eviso-Hor X | @ Fviden-Thel X | @ ELvideo-Hoo X | @ tRvides-too x | @ tvteo-tra x (L T

c o esivideo.com « ©

@Esuideo.com Online ESL Teachers  Greste AQuiz Contact  Resources

TED: Looks aren't Everything P

Clasa a-1X-a

Manualul Pathway to English

Unitatea 6 — Fashion

Lectia You can’t judge a book by its cover

Material ESLvideo.com folosit: TedTalk: Looks aren’t everything:
https://eslvideo.com/quiz.php?id=17409

Motivatie: am ales sd folosesc acest site pentru aceastd lectie avand in vedere lipsa de atractivitate
pentru elevi a textelor si exercitiilor propuse de acest manual invechit si neactualizat de la prima sa
aparitie cu foarte multi ani Tn urma.

Obiective:
- utilizarea si dezvoltarea vocabularului legat de tema lectiei — moda
- exprimarea opiniilor pro si contra folosind functii comunicative adecvate
- dezvoltarea competentei de listening in limba englezd si a Intelegerii unui mesaj
audiat

Resurse: telefoane mobile si casti, internet, laptop si tabld

Descriere activitdti:

Activitatea 1 (warm-up):

Timp alocat: 10 minute

Profesorul introduce tema lectiei prin scrierea pe tabld a urmétoarelor afirmatii:

You are what you wear.

Not all that glitters is gold.

Things are not always what they seem.
Appearances can be deceiving.

You can’t judge a book by its cover.

aogkrwnPE

Profesorul cere elevilor s isi exprime pdrerea personald — pro sau contra - vizavi de aceste
afirmatii folosind limbaj adecvat exprimérii unei opinii (In my opinion, | think/believe etc).
Elevii vor rdspunde apoi la doud intrebdri:

1. Do you usually judge people based on what they wear?

2. Are looks very important for you? Why?/Why not?


https://eslvideo.com/quiz.php?id=17409

Activitatea 2:

Timp alocat: 15 minute

Profesorul comunica elevilor cd vor viziona un material video intitulat Looks aren’t
everything pe baza cdruia vor rezolva un quiz. Le solicitd sa acceseze pe telefoanele
personale pagina www.ESLvideo.com, sa se logheze la clasd folosind parola data de profesor
si sd acceseze quiz-ul folosind codul acestuia. Elevii lucreaza individual. La finalul quiz-ului,
profesorul verificd gradul de intelegere al clasei cu ajutorul raportului online generat de site
si observi ce Intrebdri au fost mai dificile pentru elevi.

Activitatea 3:

Timp alocat: 20 minute

Folosindu-se de video transcript (descdrcat de pe site), discutd cu elevii problemele de
continut si anumite elemente de vocabular care i-ar fi putut pune in dificultate: outfit, a piece
of sage, career path, pottery, photo-retouching, remorse, to point out, genetic lottery etc. De
asemenea, discuta cu acestia despre ideile exprimate In material.

- Do you agree/disagree with the speaker’s ideas? Why?/Why not?

- Was there any information that surprised you?

- Has your perception on fashion models and on the fashion industry changed after
listening to this material?

- ,Image is superficial” — do you agree? (girls’ perspective and boys’ perspective)

Homework: elevii vor scrie un eseu de opinie intitulat ,,Looks aren’t everything”


http://www.eslvideo.com/
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Discover the power of believing!
Quiz by: ANGIETEACHER
High Intermediate

0o » Quiz

gneazémai tarziu  Trimite

e in yourself:Jim Cathcart at

According to Cathcart you have to think
Like your teachers
Like the person you intent to become
Like your parents

What does the cap represent?
Artists, singers, dancers
The person you want to be
Coaches, mentors, role models, guides, parents

Jim believes part of our responsibility in life is
To find out who we are

To find out our capabilities n
To find out our true love 5/
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Teacher Dashboard

Quizzes Student Scores Classes Channel

Class Code #1 Class Code #2 Class Code #3 Class Code #4 Class Code #5 Class Code #6
Class Code #1 is: angryboys

You can sort results by name or date.

NAME Quiz SCORE DATE checkall
AliEdi TED: Looks aren't Everything 100% (13 out of 13) 02/28/2019
Aliedi How to believe in yourself 100% (6 out of 6) 02/25/2019
Andrei TED: Looks aren't Everything 62% (8 out of 13) 02/28/2019
Andre| What makes a good life? Lessons from the longest study on happiness | Robert wal 38% (8 out of 21) 02/25/2019
Andrei How to believe in yourself 67% (4 out of 6) 02/25/2019
Barbu Cosmin TED: Looks aren't Everything 46% (6 out of 13) 02/28/2019
Barbu Cosmin How to believe in yourself 83% (5 out of 6) 02/25/2019

2. ACTIVITATI EXTRAORDINARE PENTRU A FI UTILIZATE LA INCEPUTUL OREI

The Starter Activity Generator realizat de Mike Gershon, gratuit la link-ul
https://www.tes.com/teaching-resource/the-starter-activity-generator-6336796



.‘,»,:»,’()‘ALVD:F &
Qs
ST

’ 2.1. LIST-O-MANIA:

Strategie: elevii realizeaza o lista cu cat mai multe cuvinte legate de tema lectiei

Exemplu: la clasa a-1X-a, la inceputul unitatilor de invatare Hobbies, Cinema, Music, Books, Food,
Sports din manualul Pathway to English elevii realizeaza, in perechi sau pe grupe, liste pe temele
unitatilor respective - liste cu: hobby-uri, tipuri de filme, persoane care contribuie la realizarea unui
film, genuri de muzica, tipuri de carti, legume si fructe, mancare, lista de cumparaturi.

2.2. INTERVIUL

Elevii lucreaza in perechi. Un elev primeste o foaie cu informatii despre tema interviului. Celalalt
elev trebuie sa il intervieveze pentru a descoperi cat mai multe informatii legate de tema.

Aplicatii la clasa:

1.Unitatea de invatare “Music” — clasa a-1X-a: cantaretul/trupa preferata

2.Unitatea de invatare “Cinema” — clasa a-1X-a: actorul/actrita preferata

Strategie:

Pasul 1: Elevii primesc o fisa de lucru cu informatii pe care trebuie sa le descopere despre
actorul/cantaretul preferat prin investigare online de tip web-quest.

Pasul 2: Elevii completeaza fisa.

Pasul 3: Interviul — un elev este actorul/cantaretul preferat iar celalalt realizator de chat show;
intrebare - raspuns

2.3. CONFERINTA DE PRESA

Pasul 1: Profesorul anunta o conferinta de presa pe o anumita tema si aloca roluri:
- reprezentantii presei - 5 elevi
- participantii la conferinta de presa — 5 elevi



- reprezentantii presei scrise — 3 elevi care iau notite
- restul elevilor au rol de observatori responsabili cu detectarea greselilor de gramatica, vocabular
si pronuntie

Pasul 2: Elevii din cele 2 echipe - reprezentantii presei si participantii la conferinta, au la dispozitie
5-10 minute sa lucreze in echipa: sa stabileasca intrebarile care vor fi adresate; sa pregateasca ce
informatii vor da catre presa

Pasul 3: Conferinta

Follow-up: Elevii responsabili cu luarea notitelor dau share la notite pentru toata clasa. In baza
acestora, toti elevii vor avea de realizat un articol/comunicat de presa referitor la conferinta.

Exemplul 1: La bordul unei nave petroliere a avut loc un incendiu care a avut ca rezultat poluarea
mediului (aer si mare) si impact dezastruos asupra vietatilor marine. Reprezentantii navei si ai
companiei participa la o conferinta de presa referitoare la: incident, impactul acestuia asupra
mediului si masurile luate in vederea diminuarii impactului. (clasele aXlI-a si a-Xll-a)

Exemplul 2: In clasa voastra un elev este constant victima bullying-ului din partea unui coleg, fapt
care ajunge in atentia presei. Scoala, reprezentata de director, diriginte, psiholog scolar si alte 2
cadre didactice, impreuna cu parintii victimei, participa la o conferinta de presa in care se prezinta
situatia elevului, actele de bullying, masuri luate de scoala impotriva agresorului si pentru a sprijini
victima.

Water

2.4. CONCEPT MAP treatment

(chemicals)

HARTA CONCEPTUALA Ericray

production

Strategie: elevii primesc o lista de
cuvinte legate de o tema/concept si
trebuie sa realizeze o harta conceptuala
folosind aceste cuvinte.

Water
Pollution

Dead

To replace the map e @

2.5. TELL ME 3 THINGS - NUMESTE 3 LUCRURI

Strategie: profesorul foloseste un set de cartonase cu textul “Numeste 3 .....”. Elevii trag fiecare pe
rand cate un cartonas si trebuie sa raspunda in 10 secunde. Cand un elev nu reuseste sa raspunda iese
din joc cu posibilitatea de a reveni daca stie raspunsul atunci cand un alt elev nu stie. Informatiile



cerute de cartonase pot fi in functie de tema lectiei/unitatii de invatare. Activitatea poate fi folosita
pentru a avea un feedback la sfarsitul unei lectii/unitati de invatare sau pentru recapitulare.

Exemplu: Unitatea de invatare Food, clasa a-1X-a:
Numeste 3 ....: - legume rosii; fructe galbene; fructe acre; legume cu seminte; fructe cu samburi; etc.

2.6. RANDOM DEBATE - DEZBATERE

Profesorul scrie pe table afirmatii referitoare la tema de discutie a orei. Elevii sunt desemnati la
intamplare prin tragerea unui cartonas fie sa sustina o parere pro, fie contra (for/against).

3. IDEI INOVATOARE PENTRU A FACE METODELE DE PREDARE MAI
EFICIENTE

https://www.edsys.in/16-innovative-ideas-make-teaching-methods-effective/

1. Includeti jocuri sau forme de exercitii vizuale care vor excita mintile tinere si vor capta interesul lor

2. Audio & Video Tools

Includeti materiale audio-vizuale pentru a completa manualele n timpul sesiunilor. Acestea pot fi modele,
filme, filme, imagini, infografice sau alte instrumente de cartografiere a mintii si cartografiere a creierului.
Astfel de instrumente vor ajuta imaginatia lor sa prospere si sa creasca.

Aceste metode nu numai cd isi vor dezvolta abilitatea de a asculta, ci si le vor ajuta sa Inteleagd mai bine
conceptele.

De exemplu, puteti obtine materiale de istorie orala, sa purtati discutii online in direct sau sa inregistrati
redari ale prelegerilor publice.

Daca sunteti tech-savvy, existd, de asemenea, o serie de aplicatii inteligente pentru prescolari pe care le puteti
utiliza pentru a crea prezentdri minunate sau prezentari

3. Invdtarea "in lumea reald"

Infuzarea experientelor din lumea reala 1n instructiunile tale va face momentele de predare proaspete si vor
imbogati invatarea in clasa.

Relationarea si demonstrarea prin situatii reale vor face materialul usor de inteles si usor de Invatat. Le va
atrage interesul si 1i va face pe copii excitati si implicati.

4. Brainstorm

Faceti timp pentru sesiuni de brainstorming in salile de clasd. Aceste sesiuni reprezintd o modalitate excelenta
de a face ca sucurile creative sa curga.

Cand aveti creiere multiple care se concentreaza pe o singura idee, sunteti sigur de a obtine numeroase idei si
de a implica, de asemenea, pe toatd lumea in discutie.

Aceste sesiuni vor fi o platforma excelentd pentru studenti de a-si exprima gandurile fara a fi nevoiti s va


https://www.edsys.in/16-innovative-ideas-make-teaching-methods-effective/

faceti griji in legdtura cu bine sau rau.
Stabiliti cateva reguli de baza Tnainte de a incepe. Puteti merge pentru brainstorming simplu sau
brainstorming de grup sau brainstorming pereche

5. Lectii in afara salii de clasa

Unele lectii sunt cel mai bine Invatate, cand sunt predate in afara salii de clasa. Organizati excursii de teren
care sunt relevante pentru lectii sau pur si simplu luati elevii pentru o plimbare 1n afara silii de clasa.

Elevii vor gasi acest lucru proaspat si interesant. Fara a face mult efort, ei vor invata si sa-si aminteasca ce le
predati.

6. Jocul de rol

Predarea prin jocurile de rol este o modalitate foarte buna de a face copiii sa iasa din zona lor de confort si sa-
si dezvolte abilitatile interpersonale.

Aceastd metoda vine la indemana, mai ales cand predati literaturd, istorie sau evenimente curente.

Abordarea jocului de rol va ajuta elevul sa inteleagd modul in care materialul academic va fi relevant pentru
sarcinile sale zilnice

Jocul pe roluri este cel mai eficient pentru studentii din aproape orice grup de varsta. Trebuie doar sa
personalizati in functie de grupa de varsta.

Puteti folosi chiar aceastd metoda pentru predarea copiilor de varsta prescolard. Asigurati-va ca pastrati-0
suficient de simpla pentru a capta atentia lor limitata

7. Invdtarea cu povestiri

Storyboarding-ul este o modalitate excelentd de a preda orice subiect care necesitda memorarea pas cu pas sau
vizualizarea unor idei extrem de conceptuale.

Profesorii de istorie pot folosi un storyboard pentru a recrea un eveniment celebru. O astfel de activitate de
stimulare a vederii va asigura ca ideile si complexe sunt usor de Impins cétre studenti.

De asemenea, puteti incuraja folosirea storyboard-urilor ca o forma de comunicare si lasati elevii sa spund o
poveste 1n imagini folosind imaginatia lor

8. Stimularea Mediului pentru clasa

Un mediu de clasa care este bine decorat, distractiv si angajat va contribui la stimularea mintii unui student si
va ajuta sa ganditi si sa invatati mai bine.

Un astfel de mediu creativ si stimulativ 1i va ajuta sa exploreze si 1i va incuraja sa Invete despre acest subiect.
Copiii, in special tinerii, nu pot astepta sa stea toata ziua si sa invete. Un mediu care are impact pozitiv asupra
copiilor este benefic si pentru dumneavoastra.

Scolile asociate cu Etapa Anilor de Invatimant Anual (EYFS) vor garanta faptul cd mediul de invitare are un
rol primordial in procesul de Invatare si dezvoltare

9. Bine ati venit ideile noi

O atitudine deschisa va poate ajuta sa inovati noi metode de predare. Desi s-ar putea pretinde ca este deschis,
natura sa umana sa se impotriveasca schimbarii.

Evaluati-va si asigurati-va ca incercati noi idei in sala de clasa.

10. Gdanditi-va la un nou hobby

Uneori, un volum de munca agitat poate afecta angajamentul dvs. in predare.

Daca vi se intampla, este natural.

Poti sa faci o pauza de cateva ore si sa te angajezi Intr-o altd activitate care te intereseaza.
Acest lucru va va intineri si va puteti Intoarce la munca dvs. cu mai multa pasiune si interes.



11. Lucrati impreund ca o echipd

Dupa cum stie toata lumea, rezultatul final al efortului de colaborare este intotdeauna imens.

Ganditi-va la petrecerea unui timp de calitate cu colegii dumneavoastra. Cereti-le sa impartaseasca opiniile
lor despre imbunatatirea metodelor de predare, puteti vedea ca multi dintre ei vin cu strategii interesante.
Deci, colaborati si introduceti metode de predare inovatoare.

12. Puzzle-uri si jocuri

Invitarea este distractiva atunci cand puzzle-urile si jocurile fac parte din educatie. Copiii nu pot cere eforturi
constiente atunci cand lectiile lor sunt introduse prin jocuri.

Puzzle-urile si jocurile ajuta copiii sa gandeasca creativ si sa faca fata provocarilor.

13. Incepeti cluburile sau grupurile scolare

Cum de a incepe un club sau un grup de scoala?

Fiind un profesor, este posibil sa nu aveti suficient timp pentru a lucra pe teme interesante despre care sunteti
pasionat.

Puteti sd va Tmpartasiti opiniile si sa aflati mai multe despre ceilalti atunci cand aveti cluburi sau grupuri
scolare.

14. Consultati cartile despre creativitate

Pentru a fi un profesor creativ, trebuie sa faceti niste cercetari privind ideile si tehnicile creative.
Existd o multime de carti despre creativitate.

Alegeti unele dintre cele mai bune lucrari gi Incepeti sa invatati, va fi de folos si pentru dezvoltarea
profesionala.

15. lubeste ce faci

Puteti sa va oferiti cele mai bune rezultate numai daca iubiti cu adevarat ceea ce faceti.
Cand nu sunteti stresati, veti fi mai creativi si inspirati.

Iubirea lucrarii tale va face sa va relaxati si va ofera spatiu pentru a experimenta idei noi.

16. Introduceti lectiile ca o poveste
Doar ganditi-va, de ce vizionati filme cu mult interes?
Iti place sa te uiti la filme, deoarece exista intotdeauna o poveste interesanta care sa te tind logodita.

4. INVENTAR DE METODE SI STRATEGII INTERACTIVE

Metode si strategii moderne de predare-invatare-evaluare - Centrul de resurse si formare s.i.p.

. Analiza SWOT

. Brainstorming/Brainwriting/Brainsketching
. Creioanele la mijloc

. Ciorchinele

Cubul

. Cvintetul

. Diagrama cauzelor si efectelor
. Diagrama Venn

. Discutia de tip broasca testoasa
10. Discutia dirijata

11. Discutia de tip panel 322.



12. Explozia stelara

13. Graficul T

14. Hartile conceptuale

15. Fishbowl

16. Frisco

17. Incidentul critic

18. Interviul n trei trepte
19. Jocul de rol

20. Jurnalul cu dubla intrare
21. Mozaicul

22. Palariile ganditoare

23. Philips 6/6

24. Piramida

25. Portofoliul

26. Predarea-invatarea reciproca
27. Proiectul

28. Schimba perechea

29. Sinectica

30. SINELG

31. Studiul de caz

32. Stiu/Vreau sa stiu/Am invatat
33. Tehnica 6/3/5

34. Termeni cheie/Termeni dati in avans
35. Turul galeriei

5. METODE PRIN COLABORARE
CLASA INVERSATA (FLIPPED CLASSROOM)

Clasa inversatd faciliteaza invatarea prin colaborare si poate fi aplicatd in invétarea prin proiecte
Timpul in clasa rasturnata:
* Acasa, elevii invatd prin vizionarea de secvente video sau lectura, trecand prin nivelurile
inferioare ale domeniului cognitiv: reamintire si intelegere
» Timpul din clasa este dedicat clarificarii conceptelor, analizei, experimentelor si colaborarii;
accentul este pus pe niveluri mai ridicate de invatare: aplicare, analizare, evaluare si creare
Beneficii:
-elevul obtine cunostintele intr-un ritm propriu;
-se economiseste timpul din clasa (din contul expunerii in favoarea aplicarii);
-poate stimula abordarea creativa, gindirea critica, comunicarea si colaborarea, initiativa si
independenta, cultura informatiei si cultura in domeniul TIC

Taxonomia lui Bloom - Clasa inversata
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Aplicatie - Limba si literatura romana

Utilizarea acestei metode a avut ca scop antrenarea clasei de elevi in perceperea simbolismului
romanesc in contextul simbolismului european.

Elevii sunt familiarizati cu invatarea autodirijata, schimbandu-si perspectiva asupra invatarii.

Lucrul pe grupe faciliteaza schimbul de idei si informatii si dezvolta gandirea critica.

Fiecare elev are posibilitatea de a contribui in cadrul echipei si de a se remarca prin modul in care si-
a rezolvat sarcina.

Scopul a fost incurajarea muncii in echipa,care sa ofere elevilor oportunitatea de a fi intuitivi, critici,
creativi si de a-si sustine cu responsabilitate opinia.

De asemenea, este starnita curiozitatea elevilor, fiind stimulata dorinta de cunoastere, precum si
increderea in capacitatea de sinteza.

Aplicatie - Discipline tehnice

In afara silii de clasa (acasid): elevii primesc simulari ale functionarii unor aparate (prin intermediul
internetului), identificd elementele componente (prin analogie cu alte sisteme tehnice invatate
anterior) si inteleg functionarea

La scoala: elevii aplica utilizarea aparatului Intr-o instalatie, 1si evalueaza activitatea desfasuratd si
creeazd continuturi noi



