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CURS:

“ITC as a Tool for a Student-Centered Classroom™
“TIC ca instrument pentru o clasa centrata pe elev”



Europass
Teacher Academy

www.teacheracademy.eu

FLORENTA ITALIA
25-30 1ulie 2022

Teacher: Sita lordache


http://www.teacheracademy.eu/

europass
Teacher
Academy

Monday

14:00-15:30

Welcome Introductions
Course Info
Warm-ups

15:30-15:45 Break
15:45-17:15

School and Country
Presentations

17:15-17:30 Break

17:30-19:00

What works and what
doesn't work in your
classroom?

Program curs

25/7-30/7 - Florence - Via Sant'Egidio 12

ICT as a Tool for a Student - Centered Classroom

Tuesday

14:00-15:30

The studente centerd
teaching

15:30-15:45 Break
15:45-17:15

Collaborative learning

17:15-17:30 Break
17:30-19:00

Collaborative boards

Wednesday
9:00-10:30

Platform for study
and memorize

10:30-10:45 Break
10:45-12:15

Discovering new
Learning Games

12:15-12:30 Break
12:30-14:00

Questions, discussion
and reflection activities

Thursday

9:00-10:30

The video as an
educational too

10:30-10:45 Break
10:45-12:15

The video based lesson

12:15-12:30 Break
12:30-14:00

Questions, discussion
and reflection activities

Further information about the cultural activities are available on each location webpage.

Teacher Trainer: Tatiana Speri

Friday

14:00-15:30

Using all the tools at
one timel!!!
Have Fun!

15:30-15:45 Break
15:45-17:15

Feedback reflection and
future goals!

17:15-17:30 Break
17:30-19:00

Course closing and
certificates!

Saturday

Cultural
activities

@ teacheracademy.eu

& info@teacheracademy.eu



s Obiectivele activitatii de diseminare:

> Impartisirea experientelor de mobilitate si a
noilor metode educative, Tn scopul cresterii
Interesulul pentru perfectionare si al motivarii pentru
Initierea si iImplementarea de proiecte Erasmus+;

» Evaluarea impactului proiectulul.

**Rezultate asteptate:

» Constientizarea oportunitatilor pe care le ofera
programul Erasmus+ pentru dezvoltarea profesionala
sl personala a participantilor si cresterea interesului
fata de acesta.



CONTINUTURI:

“* PADLET - https://ro.padlet.com/
» Utilizarea tehnologiei PADLET
Prezentare generala

v' Aplicatic online care permite utilizatorilor sa-si
exprime cu usurinta opiniile pe un subiect comun pe un
.avizier” virtual (wall).

v Peretele — 0 pagina web unde utilizatorii publica scurte
mesaje continand text, imagini, clipuri video, link-uri

v" Utilizari — predare, evaluare, proiecte in colaborare

v" Colaboratorii pot fi invitati prin e-mail sau cu ajutorul
URL-ulut.



https://ro.padlet.com/
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PADLET

Jurnale de bord, bloguri sau portofolii.

Platforma Padlet este ideala Tn clasa atunci cand profesorul doreste sa faca un
brainstorming, oferind un spatiu virtual pentru intrebari si raspunsuri.

Alte intrebuintari pentru aceasta platforma sunt:

Este portofoliu pentru elevi

Spatiu pentru proiecte

Icebreaker

Promovare evenimente

Harti conceptuale

Comunicare (cu clasa, cu parinti, grupuri de discutii pe teme diverse)
Identificarea preconceptiilor elevilor

Newsletter

Feedback (activitate, curs, etc).

Colaboratorii pot fi invitati cu ajutorul unui cod de 6 cifre care se genereaza odata
Cu crearea paginii.
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PADLET

CARACTERISTICI

Usor si intuitiv: un mod simplu de a publica continuturi.

Incluziv: sunt bineveniti oameni de toate varstele si orice nivel de competente
digitale.

Colaborativ: Colegii pot fi invitati sa lucreze impreuna in proiecte, sarcini de lucru
sl activitati comune.

Flexibil: Se poate adauga orice tip de fisier, organizat sub diverse forme si setat pe
public sau privat Tn functie de preferinte.

Portabil: aplicatii i0S, Android, Kindle.

Frumos: Are o multime de optiuni pentru personalizarea oricarui tip de continut.
Privat si sigur: sunt disponibile setari de confidentialitate, paginile sunt incriptate.
Ofera sprijin: Sunt disponibile filmulete despre utilizarea platformei padlet.

Informatii suplimentare pot fi obtinute la adresa de e-mail hello@padlet.com.



mailto:hello@padlet.com

PADLET

Parera mea despre Padlet

Parera mea despre Padlet este una foarte buna deoarece,
lucrand virtual, ne este mai usor sd pastram in siguranta
lucririle noastre n primul rand. Al doilea motiv pentru
care Tmi place Padlet-ul este faptul ca, invatam sa
folosim internetul si Tn scop educativ, astfel vedem doar
partea buna a acestuia.

In plus este mai usor si pentru profesor care poate
vedea de pe orice dispozitiv realizarile noastre.

Cu toate cele spuse, ma bucur enorm ca de la folosirea
dosarului personal am trecut la urmatoareca etapa,
anume Padlet.
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Descriere: Padlet este o platforma in care se pot crea ,padlet”-uri (table virtuale)
de prezentare si interactiune intre participanti.
Facilitati: Pe aceste padlet-uri se pot adauga cartonase ce pot avea diferite tipuri
de continut: fisiere uploadate (imagini, video, audio), link-uri, text, comentarii etc.
Fiecare padlet poate fi secret, parolat, privat sau public cu drept de vizualizare
sau editare. Fiecare padlet poate fi distribuit prin link dar si direct in Google
Classroom
Cerinte

€ Pentru profesorfCont Padlet

® Pentru elevi / studentPccesarea Padlet-ului prin link-ul primit de la

coordonator.

Tutoriale: pentru profesoriiips: //youlu be/OPkg5g8nRbM si pentru studenti:
https://youtu._be/delW1Jtog w
Pret: GRATIS
Detalii alte pachete & preturiips //padlel. com/premium




PADLET

Obiceiuri de nuntd la roméni Figd autor

Fisa autor
. D. Salinger

“De veghe in lanul de secard”
De J . Salinges

DATE PERSONALE

eme complet: Jerome David salinger
Hascut pe data de: 1 januarie 1918 - Manhattan, New York
data Gé: 27 ianuarie 2010 - Comish, New

Natanalitate: mericana
Cetaten) [Statele Unite ale Americii)

Religie: hinduism

Deupatic: scriftor

Studi: Academia Mistar Valley Forge si Universitatea Cakumbia

ACTIATATE UTERARE

sclo: 1940 1065
DOCX er stire,

Figa autor, J. D. Salinger, completa cu
date personale, activitate literard, fama
5,‘ succes.
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Pozd cu tema "Obiceiuri de nuntd la

romdni” scrisd pe o foaie A4.

Partea a II-a

Holes (Tabdra) de Louis
Sachar

Aceastd poveste este despre un bdiat
Stanley Yelnats, bdiatul este acuzat de
o faptd care nu a comis-o el si obligat
sd meargd la scoala de corectie. El
frece prin diferite aventuri dar mai ales
prin greutdtile acelui loc. Aceastd tabard
avea denumirea de “Tabdra Lacul verde”
insd Stanley era mirat de faptul cd nu
era nici un lac, ci doar mult nisip,
uscdciune i gduri, Tn asta consta defapt
tabard. In a sdpa gauri in nisip toatd
ziua. In acest loc Stanley a cunoscut o
gramadad de bdieti cu porecle cat mai
ciudate, prinfre care Zero. Acesta era
analfabet gi hu prea stia multe, nsd era
dornic sd invete Asa cd Stanley 1l ajuta
a acest capitol, cu o singurd conditie:
Zero va avea sd 1i sape jumdtate din
groapd.

Zero fugise din tabara, iar Stanley 1l
urma. Acestia au supravietuit ceva timp
méncénd ceapa si hidratdndu-se din apa
unui put.

Stanley se infrebd de ce directoarea
"“Tabara Lacul Verde” vroia ca ei sd sape

areste afiur ainante A<a oA decise sA

M. Eminescu - Revedere

Aceasta poezie sub numele "Revedere’
de Mihai Eminescu reprezinta pentru
mine un mesaj puternic fransmis prin
vocea eului liric, anume cel al naturii
catre om si accentueaza diferentele
dintre noi si natura. ("Numai omu-
schimbator”, versul folosit de autor
pentru a descrie finta umana)

Poezia "Revedere” este cu siguranta o
amprenta importanta lasata de celebrul
scrifor Mihai Eminescu in cultura
romaneasca.

Proiect “Iapa lui Vodd”

Parfea 1




Aplicatia Quizizz

Quizizz

Motivate students
and reclaim your time.

Free self-paced quizzes 1o review, assess, and




QUIZIZZ

QUIZIZZ: https://quizizz.com/ - aplicatie gratuita de quizz-uri

» Interactiva, distractiva motivanta, competitiva,

» Usor de utilizat;

> 1Iti creezi propria colectie de quiz-uri pe nivele / competente
vizate;

» Contine Instrumente de evaluare / autoevaluare / feedback /
recapitulare / testare initiala si finala;

» Rapoarte cu rezultate pentru fiecare elev in parte;

» O mare varietate de materiale, din domenii variate si pe nivele
de studiu;

» Pot fi descarcate quiz-uri sau joci online;

» \ezi participarea elevilor — daca nu se logheaza sau daca ies din
joc.


https://quizizz.com/

Quizizz este un instrument gratuit de invatare si evaluare pe
care fiecare profesor 1l poate integra in sistemul de predare -
evaluare. Studentul / elevul parcurge materialul oferit fie sub
forma de flashcards pentru invatare sau fixarea cunostintelor, fie
sub forma de teste interactive, toate parcurgandu-le in ritmul
propriu.

Unul dintre avantajele utilizarii acestel aplicatii este posibilitatea
de integrare a exercitiilor realizate in:

» Google Classroom (https://classroom.google.com/)

» Canvas (https://www.canva.com/)

» Remind (https://www.remind.com/)

» Microsoft Teams (www.scoala365.ro)

» Schoology (https://www.schoology.com/)



QUIZIZZ

Q Ce poti face cu un quizz? d Cand 1l poti folosi?
» Joci live in clasa — competitiv » Lainceputul lectiei:
 Pentru a vedea cunostintele
> Individual acasa pentru (_aleVIlor referitoare la o tema /
recapitulare / auto-evaluare greg&api'e care urmeaza sa il

« Pentru a verifica intelegerea
continutului predat anterior

« Pentru brainstorming.

- ”repsne?itf;zwee?é%a discuta » Pe parcursul lectiei - Tn locul
J exercitiilor clasice.

O La sfarsitul orei pentru
feedback / evaluare.

> 11 dai tema pentru acasa



QUIZIZZ

¢ Alte avantaje:

e Profesorii isi creeaza un cont, dar pentru cursanti
este optional, acestia accesand un test / flashcards
de pe dispozitivul sau computerul lor folosind fie
Google Classroom / Microsoft Teams / etc. fie un
cod de acces si pot raspunde intrebarilor cat si
vizualiza raspunsurile corecte;

e Se genercaza rapoarte detaliate privind
performantele studentilor / elevilor;



QUIZIZZ

* Quizizz-ul poate fi utilizat de pe orice
dispozitiv. - computer, laptop, tableta,
smartphone-uri pe care ruleaza pe sisteme de
operare 10S/Mac, Android, Windows sau
Linux si pot utiliza orice browser - Chrome,

Safari, Firefox sau Microsoft Egde.



ouIZIZZ

m KELIGIUN questions & answers i X ar = - [} A
& C' @& quizizz.com/admin/quiz/596c15¢7408331100023123/religion?searchLocale= e % 0 ‘ :
QU'Z'ZZ Q Search My library = Entercode 2
=" __J
Miss AI'IgE| Basic account
o INSTRUCTOlS-LED SES?\ON ASYNFHRONOUS LEARNING Fall of The Roman Empire
Get ree Super tril Start a live quiz Assign homework 170 plays
7th - 8th
% SUPER
Q. A particular system of religious belief and teachings
Invite & earn ‘ N
f Super answer choices Immlgratlon
ree > 241K plays
@ THEOLOGY @ T — Smy
@ SPRITUALITY @ RELGION HESSON
* European Explorers
558 plays
Sth
LESSON

® Create 4. Multiple-choice ®30seconds @ 1 point

Q. Founder of Functionalism

answer choices

b Explore

@ Karl Marx @ MaxWeber
I My library @ Emile Durkheim @ Sigmund Freud
it Reports
51 Classes 5. Multiple-choice ®©30seconds @ 1 point
@ Seftings Q. Saciologist who believes that religion "opium of the masses"

answer choices

v More @ Emile Durkheim @ MaxWeber

@ Sigmund Freud © Karl Marx



RELIGION questions & answers

< c

Quizizz

Miss Angel Basic account

Get free Super trial

Invite & earn
free Super

db  Explore

2

My library

xS

Reports

1

Classes

%
3.

&

Settings

v More

X

+

UlIZIZ

8 quizizz.com/admin/quiz/596¢1f5c7408331100023123/religion?searchLocale=

Q Search

B Quiz A B
CRISTIANITY
" _kf) RELIGION
m.‘iﬁ:} @ 45% average accuracy * [> 84 plays
& 11th grade « M History

¢33

Deleted User
5years

INSTRUCTOR-LED SESSION

& Save @ Share © Copy and Edit

ASYNCHRONOUS LEARNING

Start a live quiz Assign homework

= 10 questions R Hide answers

1. Multiple-choice ®30seconds @1 point

Q. Aninstitution to express belief in a divine power

answer choices

@ RELIGION @ secT

@ GOVERNMENT @ cut

2. Multiple-choice ®30seconds @1 point

Q. Any personal belief about how to live or how to deal with a situation

P Preview

My library «

Upgrade to (11770

Graduate from your Basic plan

KEEP ASSIGNMENTS
OPEN for as long

.
as you like
Get a permanent game \ | /
code to share with your
students.

v - a

2« O@

Entercode &

v

¥ Get free Super trial

Quizzes you may like

The Odyssey
158 plays
6th
¥ SUPER

World War |

"T 1.1K plays

I 11th-12th
40Qs

Fredrick Douglas
221 plays
University

LESSON

LESSON
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Goosechase

https://www.goosechase.com/

A Tnvitarea bazati pe competente — Lectii in afara silii de
clasa

Metode: STEM, interactiunea cu comunitatea locala pentru rezolvarea unor
probleme ale comunitatii, istoria si povestirile;
Sunt planificate, predate si apoi urmarite prin teste sau intrebari n clasa;
Pot fi folosite la toate nivelurile de ani de studiu;
Implicarea elevilor in situatii de viata concrete;
Beneficii:
v Ajuta elevii sa isi sporeasca abilitatile si cunostintele dobandite, venind n
completarea informatiilor achizitionate Tn sala de clasa;
v’ Elevii socializeaza mai bine si Tnteleg mai usor informatiile;

AN

Sunt imbogatite abilitatile fizice si lingvistice, se dezvolta increderea in sine si
creste interesul fata de invatare.



Goosechase

* Aplicatie care te ajuta sa creezl experiente
incantatoare pentru echipe / grupuri de elevi,
inspirata din vanatoarea de fantome sau altfel
Spus vanatoarea de gaste salbatice.

* Goosechase este 0 platforma onlien care te
ajutd sa creezl experinete Interactive, inafara
salii de clasa.

 Este rapid de configurat si usor de jucat prin
cateva clicuri



Goosechase

d Avantaje:

 Participantii pot lucra Tn echipe sau individual

 Participantii completeaza misiuni in aplicatie pe
care le au indeplinit;

» Profesorul le da feedback, daca este in regula sau
nu cu indeplinirea unei misiunt;

« Poate fiI Integrat ntr-un festival, strangere de
fonduri sau un eveniment comunitar pentru a
ajuta la cresterea graduluil de constientizare.



Goosechase

1 Profesor:

* Profesorul ~urmadreste
rezultatele in timp real si
vede statisticile Sl

Implicarea participantilor.
Mai mult decat o simpla

aplicatiec  de  vanatoare,
implica elevii de orice
varsta s1 stimuleaza
invatarea CU  jocurl  si
activitati usor de rulat,
reutilizabile, care  duc

educatia dincolo de sala de
clasa.

d Elev:
e Distractie pentru

intreaga
echipa, virtuala, hibrida sau
personala.

Sunt implicate persoane pe

care le abordeaza echipa /
grupul In afara institutiei.

Intr-o tard strdina elevii isi
exerseazd cunoagterea Unel
limbi de circutatie
internationala si cultura.

Echipa / grupul afla lucruri
nol despre cultura unei tari.



Goosechase

C @& goosechase.com/games/ e * 0O "
gooseChase My Experiences sita_iordache@yahoo.com |
Experience Manager
My Experiences
Firenze church How it works
Finding
P e —
Create

your , "
g

Getting Started with GooseChase

: Use this game as a starting point for creating your very own scavenger hunt! We've
% included a few mission ideas to help you get inspired. Feel free to modify or delete

i ish!
- them if you wish!

Feedback

Any suggestions and comments you have
really help us make Goosechase better.

What would you like to see improved?



Goosechase

Zburati mai sus impreuna

Tu si echipa ta poti avea toate aripile pe

punte atunci cand construiesti si rulezi
Experientele.

® Permiteti mai multor persoane sa
coediteze Experiente

®» Controlati permisiunile contului Tn
organizatia dvs

®» Experiente duplicate pentru
evenimente recurente

Join

Quarterly Team

Usor de gasit si de alaturat

Aplicatia mobila Goosechase este
excelenta pentru copiii cu varsta intre 5 si
95 de ani. Doar descarcati si plecati!

® Joaca ca oaspete — nu este nevoie sa-
ti creezi un cont!

® Codurile de inscriere i ajuta pe
participanti sa gaseasca cu usurinta
experienta dvs

® Trimiteti mesaje participantilor dvs.
oricand

Believe in Your Selfie 600 PTS /\/

- Fly the Coop 600 PTS

Flock to HQ 600 PTS

3




Goosechase

Interactiune, in timp real

Fii cu ochii pe turma ta cu actualizari care
ajuta atat creatorii, cat si participantii sa
ramana la curent.

e Clasament live si flux de activitati

® Acordati puncte bonus pentru
trimiterile restante

e Tabloul de bord de raportare pentru a

masura succesul

&7

-

Distractiv de
creat.
Si participa.

m Feed

&ﬂx Carrie's Team st

=) Charlie
~—

@ Bryan Gosling ard i



Goosechase
lucrul in echipa

How it works o How it works X

' w How Goosechase Works 0 »
H&Ve people “ Watchlater  Share
join as teams

House history \0°

. When did builders lay the first
comerstone of the White House?
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# goosechase.com

Create your
Experience

Setupinjustafew
clicks!

Quick to set up,
easy to play

=)

-

N L=

\ Q\ IJE

| - - It's GOose
Invite your time
. L]
% patticipants
Participants complete
Add Take part in teams or Missions in the app
Missions as individuals
Make your own or
choose from ours

%

Track live
results
View stats and

participant
engagement

g% 0@



Goosechase

# Qoosechasecom

How it works X

o

And participate,

Interaction, in real-time

N l/

start Experience

Keep an eye on your flock with updates that help both
cregtors and partiipants say in the loop.

X

o Live leaderboard and activityfeed

o Award bonus points foroutstanding submissions

o Reporting dashboard to measure success




Puzzle

s EdPuzzle: https://edpuzzle.com/

» Platforma care permite crearea sau reutilizarea de
continut Vvideo.

» Platforma cu ajutorul careia putem sa cream un
film sau putem lucra pe un film deja care 1l avem.

» Filmul se poate taia de la cursor, fie din dreapta
fie din stanga.

» Se poate deschide fereastra din dreapta pentru a
pune intrebari sau raspunsuri.



https://edpuzzle.com/

Puzzle

d Profesor

Profesorul, pe parcursul
unel secvente Video aleasa
de el, poate insera intrebari
si sarcini de lucru pentru
elevi.

Platforma permite accesul
cu un cont google (exemplu:
contul dumneavoastra de
gmail).

Exemplu: caracterizarea lul
Nica din  “Amintiri  din
copilarie”, a lul lon Creanga

d Elevii

Vizioneaza materialul video
si raspund la 1intrebarile
puse, stabilind trasaturile
fizice ale lui Nica.

Pe diferite fragmente din
video, vor stabilil trasaturile
morale.

Fiecare elev va face o scurta
caracterizare a personajului
- pentru aceasta fiecare elev
face un avatar virtual.



Puzzle

* Sarcina se va realiza n clasa, pe parcursul unei ore de curs
(40 minute) si va fi structurata in 3 etape:

1. Elevii vizioneaza un video interactiv ce contine fragmente
din Amintiri din copilarie. Se va folosi aplicatia edpuzzle,
pentru a dirija / ajuta elevii sa identifice trasaturile fizice
ele personajului.

2. Bazandu-se pe prezentarea interactiva, elevil citesc
fragmentele din opera si numesc trasatura morala extinsa
din fragment.

3. Elevii vor crea un avatar digital cu ajutorul caruia vor
prezenta scurte caracterizari ale personajulul Nicd. Acestea
vor fi postate si pe avizierul electronic al clasel.
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Puzzle

& C @ edpuzzle.com/dasses/636fad1eb74c03410dc8ed4c e ow O @

= §edpuzzie : o @

Discover © stelutele Aurii -

[ My Content Assignments Class members Gradebook
F@T My Network & Sita lordache
L1 Notifications
MY CLASSES + A Students 24 Import all your students from Google Classroom Import students
CLASAT0E
LIMBA SI LIT ROMANA
Student Name Username Join Date

Religie clasa a10-a
Religie clasa a 12-a Virgi Beligan virgi.beligan@gmail.com aminute ago
Religie clasa a 9-a o o ) )

David Cristian Chelban chelbandavidcristian@gmail.com a minute ago
Stelutele Aurii

Geanina cirjaliu geaninacirjaliu899@gmail.com a minute ago
ARCHIVED v

ANASTASIA CORNILOV theodora.cornilov@gmail.com a minute ago

Alexandru Damian alexandrunistordamian@gmail.com a minute ago

Alessia loana Dragoi dragoisilvialoredana1982@gmail.com a minute ago



Puzzle

Limbé si comunicare » Limba siliteratura roménd = Clasa a ¥-a >

Copilul i lumea inconjurdtoare: Treburile casnice . . L
Genul epic. Caracterizarea personajului principal din

. s 1] L] b . L]
SOrEIna ¢¥ NG pom e nuvela psihologicd Moara cu noroc, de loan Slavici
Urmariti cu atentie filmuletul scurt pe care l atasez siretineti treburile casnice pe care le face bdiatul pand la prima
sarcind de lucru ce intrerupe filmuletul; raspundetj acesteia, fie in scris, fie oral (va Tnregistrati vorbind), dupé care Sarcina de lucru pentru elevi:

treceti mai departe.

, _ _ 1. Realizati doi nori de cuvinte folosind aplicatia Wordle sau WordArt in care s folositi scurte citate pe care sé le
(edpuzzle.com/media/6305¢2e40f2f44116e6e87f - sarcina de lucru si linkul sunt atribuite elevilor prin intermediul

considerati relevante pentru evolutia psihologicd a personajului principal. Evidentiati prin dimensiune, font, culoare cel
putin doud cuvinte/ sintagme- cheie ale fragmentelor folosite din care s& puteti deduce o trasaturd morald (aceeas) a
personajului. De exemplu: iubirea de bani, indecizia, non-comunicarea, autojustificarea etc. Postati norii pe avizierul
clasei

Google Classroom)

2. Urmdriti materialul video din linkul atasat: edpuzzle.com/media/5f3e21df01f3ea3f3ed2d7a2
Raspundeti la cele doud ntrebdri pe masurd ce ele apar.

Rezultate asteptate ale invatarii (competente si/sau obiective):

54 selectere secvente de text relevante pentru evolutia psihologicd a personajului principal,

54 evidentieze relevanta unor cuvinte-cheie din fragmentele alese pentru o tras&tura morald a personajului;
Sa relztioneze teza marald 2 nuvelel cu actiunile concrete ale personajului principal;

Sa identifice evenimentul care declanseaza intriga nuvelei;

°Y0|.|TUhe S stabileascé legatura intre intrigd si transformari psinologice evidente determinate in structura interioard a
personajului principal

» ) ) o Tip de activitate: Tema pentru acasa
Sarcina de lucru se va realiza: Individual
00:00 02:16



TEDEd

Platforma: https://ed.ted.com/

Platforma in care se poate descoperii idel care
starnesc curiozitatea cursantilor.

Se pot crea lectii personalizate pentru elevi.

Creati lectii despre orice animatie TED-Ed,
discutie TED sau videoclip YouTube.

Puteti cauta si selecta un videoclip, apol puteti
adauga intrebari Interactive, subiecte de discutie
s1 multe altele.

Partajati lectiile cu studentii dvs. online si
urmariti rezultatele.



https://ed.ted.com/

TEDEd

d Avantaje:

Se pot rasfoi sute de animatii TED-Ed si
discutii TED — concepute pentru a starni
curiozitatea elevilor.

Se pot gasi mil de alte lectii bazate pe video
organizate in functie de subiectele pe care le
predati.

Se poate Intra pe YouTube, cauta un film si
se poate lucra pe el. Fie putem pune intrebari,
fie putem pune informatii despre film, etc.

Se poate tdia un film sau folosii doar o
secventa dintr-un film.

Profesorul inspira elevii sa isi impartaseasca
ideile lumii.

O Elevii:

Vor invata cum sa
descopere, sa
exploreze si sa-si
prezinte ideile
mari, ca discutii,
instil TED.
Amplificarea
ideilor
profesorilor din
Intreaga lume.

Raspunsuri
simple sau
multiple
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TED Ed Search Q /" ‘

Discover  Create  Get Involved  Support

Create aLesson

A great TED-Ed Lesson page starts with a great video!

Search by keyword, or paste in a YouTube URL below.

ORA DE RELIGIE] Q

Va rugdm,
ajutati-ne sd gandim

cu propria noastrd minte,
nu ne indoctrinatil

Olimpiada la religie
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Visit your Lessons page at any time to edit or share your lesson. See your lesson »
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Yourllhrary — Share via social media Copy lessonlink Copid!
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3 MINUTE DIN ORA DE RELIGIE | DESPRE
BUCURIA DE A TRAI | UNIVERSUL
CREDINTEI | TVR

Cel mai frumos dar pe care I avem de la Dumnezeu este viata. Ce este viata?
Sau care este viata cea adevaratd? latd ce ne spune Sf. Scripturd: ,Aceasta
este viata vegnica: Sa Te cunoasca pe Tine, singurul Dumnezeu adevarat” si
ne mai spune asa: ,Bucurati-va pururea intru Domnul!” Domnul Dumnezeu
ne-a dat o viatd frumoasé pentru a fi fericiti s pentru a simti bucuria de a tra.
Aceastd bucuri...

Continue »

3MINUTE DIN ORADE

RELIGIE | DESPRE
BUCURIADE ATRAI|
UNIVERSUL CREDINTEI |
TR

34T - 3,924 views

3 MINUTE DIN ORADE RELIGIE | DESPRE
BUCURIADE ATRAI| UNIVERSUL CREDINTE!
TR

Bucuria de a tréi, viata in Dumnezeu

1. Ceeste viata?

2. Cum trebuie sa avem grija de viata noastra?

3. Cum avem grija de suflet?

4, Cum avem gri de trup?

Publish

More v

Status: Unpublished
Customizable:



S

JMINUTE DIN ORADE
RELIGIE | DESPRE
BUCURIADEATRAI|
UNIVERSUL CREDINTE! |
TR

347 - 3,924 views

Change video Crop video

4. Cumavem grija de trup?

+Add another

v Dig Deeper

Viata este darul lui Dumenezeu pentru om. Trupul
trebuie sé fie curat, odihnit, ingrijit, hranit.Sufletul

linisfit, plin de iubire si armonie sufleteasca. Numai
asa, facem lucrarea lui Dumnezeu.

v Discuss

1. Viata

* Add another

v And Finally...

Viata este darul lui Dumnezeu pentru om.

More v
Status: Unpublished €

Customizable: Off

« All Guided Discussions

Sitalordache
Lesson Creator

Wow
Tnaceastalume ot esteimreizh

s

i Respond

t 0

=

Seareh o flhé

Think

Dig Deeper
Discuss
And Finglly



StudyStack

1 Aplicatie https://www.studystack.com/ care
ofera avantajul de a putea lucra orice moment
al lectiel.

 StudyStack este noul Instrument de studiu
preferat care face ca invatarea, memorarea
informatulor s1 pregatirea pentru un examen sa
fle 0 experientd distractiva, fard stres si
placuta.



https://www.studystack.com/

StudyStack

O Avantaje:

» Se folosesc cardurile online ale
aplicatici realizate din platforma
de studenti si profesori sau
crecaza-ti propriile carduri online
si distribuie-le elevilor tai.

» Cand creati carduri pe orice
subiect, de la afaceri, geografie,
istorie, limbi straine, matematica,
medlcma stiintd ~ sau teste
standardlzate StudyStack devine
creativ cu ele si creeaza jocuri
Interesante care va ajutda sa va
memorati notele de studiu intr-o
serie de moduri interesante.

> Activitatile

gratuite de studiu
gamlfled includ cuvinte incrucisate,
carti de potrivire, ghicirea Tnainte ca
omul de zipadd si se topeascd,
intrebari cu varlante multiple, teste
directe, amestecuri de cuvinte si alte
jocuri, cum ar fi Hungry bug si Bug
match, care sunt generate automat
cu cardurile de studiu initiale pe
care le aveti create.

Toate acestea pentru a va oferi o
multime de moduri de a memora si
reaminti notele de studiu n timp ce
va pregatiti pentru un test.

Ti permite profesorului si genereze
rapoarte care arata progresul elevilor
in diferite activitati.



StudyStack

L Elevi:

» Inspira elevil sa interactioneze CU
materialul lor de invatare prin extensie;

» Pentru a face studiul distractiv si
sustinerea testelor 0 sarcind usoara,
StudyStack a revolutionat modul n care
milioane de studenti/elevi invata.

» Cardurile sunt accesibile oricui doreste
sd experimenteze finvatarea 1n  mod N .
dl StraCtIV si m al Efl Clent, Medical ~ Science Standardized Tests

» Aplicatia mobila StudyStack va asigura
ca puteti continua sa Invatati si sa
memorati chiar si atunci cand nu sunteti
online.

> Permite elevilor sa studieze fara reclame.

What Would You Like to Learn?

Geography i Languages




StudyStack

Searchfree flashcards shared by
students and teachers...

Ex: abraham lincoln presidency n



StudyStack

studystack.com/flashcard-3575207

Remaining cards (6) Know Re ‘ | gl e

retry shuffle restart QUESTION ANSWER
136 | Pause |

Faith
Belive
&) God
Flashcards Matching Snowman Crossword
Saint
]
== Angels
55
StudyStack Study Table Bug Match Hungry Bug Unscramble Chopped Targets
Church
Love
D SHARe MO8 <embed> Happs  export g, print /edit

Created by: Sitza



StudyStack




StudyStack

@ studystackcom/snowman-3575207

Search » All » Unfinished » Religie i
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tudyStac

# studystack.com/flashcard-3575207 & studystackcom/flashcard-3575207

Search» All» Unfinished » Religie Searcha All» Unfinished » Religie

(,)) Fix

Help

)

Options

Churc

Belive Saint Faith

Remaining cards (4) Know (1)

Remaining cards (6) Know



studystack.com/flasheard-3575207

Faith

Didn't know it?
click below
Belive
Don't know Remaining cards (6)
retry shuffle
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i
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e

comfflashcard-35752072

tudyStac

studystack.com/studytable-3575207

Knewit?
click below

Know

restart

117
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Search » All» Unfinished » Religie
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Grupul “I'TC as a Tool for a
Student-Centered Classroom”




VA MULTUMESC

Certificate of Attendance

europass ’

Teacher We hereby certify that
Academy

lordache Sita

has successfully completed the training course

ICT asa Tool for a
Student-Centered Classroom

Teacher Trainer: Tatiana Speri
Florencel July 25th = July 30th 2022

In this 30 hours course, the participant learned to effectively integrate ICT into their teaching, all while putting their pupils
at the center of the learning process. They were introduced to techniques for revision, collaboration, and note taking,
among others.

The director 7}/ A 2
David Baroni // LI
77 ¢ g
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